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Resumen

Esta investigacion analizd la tecnologia educativa, la robdtica y el enfoque STEAM en la
provincia de Santiago, RepUblica Dominicana, enmarcandose en el paradigma cualitativo, sin
recurrir a cuantificaciones ni proyecciones numéricas. De caracter exploratorio, permitio
abordar el uso del enfoque STEAM en disciplinas como programacion, matematica y estadistica
dentro de la didéctica universitaria adaptada a las demandas actuales. El instrumento de
recoleccion de datos fue una entrevista semiestructurada validada por juicio de expertos, con
un indice de validez de 0,92, aplicada a 6 docentes de un total de 19 que laboraron durante el
ultimo semestre de 2024. El andlisis, realizado con el software ATLAS.Ti, definio tres
categorias: (1) Concepcion docente sobre tecnologia educativa, robética y STEAM, (2) Nivel
de informacion sobre robdtica, y (3) Impactos del uso de la robdtica y STEAM en la
universidad. Los resultados indicaron que la didactica tradicional utilizada en la practica
educativa estd desactualizada. Las conclusiones destacan que el enfoque STEAM ofrece una
guia para transformar la ensefianza de conocimientos técnicos y tecnoldgicos, consolidando
proyectos de robdtica en el ambito universitario dominicano, contribuyendo a una educacién
mas innovadora y alineada con las necesidades actuales.

Palabras Clave: Educacion, formacion, tecnologia educativa, robética, enfoque STEAM.

Abstract

This research analyzed educational technology, robotics and the STEAM approach in the
province of Santiago, Dominican Republic, framed within the qualitative paradigm, without
resorting to quantifications or numerical projections. Of an exploratory nature, it allowed to
approach the use of the STEAM approach in disciplines such as programming, mathematics
and statistics within university didactics adapted to current demands. The data collection
instrument was a semi-structured interview validated by expert judgment, with a validity index
of 0.92, applied to 6 teachers out of a total of 19 who worked during the last semester of 2024.
The analysis, carried out with ATLAS.Ti software, defined three categories: (1) Teachers'
conception of educational technology, robotics and STEAM, (2) Level of information on

robotics, and (3) Impacts of the use of robotics and STEAM at the university. The results
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indicated that the traditional didactics used in educational practice is outdated. The conclusions
highlight that the STEAM approach offers a guide to transform the teaching of technical and
technological knowledge, consolidating robotics projects in the Dominican university
environment, contributing to a more innovative education aligned with current needs.

Keywords: Education, training, educational technology, robotics, STEAM approach.

Introduccion

La educacion en la actualidad se ha convertido en un soporte fundamental para consolidar
los proyectos de las instituciones educativas y coadyuvar a los grandes proyectos sociales. Se
trata de una simbiosis necesaria y basal, desde donde los progresos estan en consonancia con el
estudio de las ciencias, la técnica y la tecnologia de manera consistente.

Es asi como las universidades en sus diversas acepciones trabajan de manera incansable
para alcanzar y mantener un status que permita garantizar una formacién de altura para los
futuros profesionales, por lo que el sistema que permite desarrollar los estadios cognitivos es
de interés nacional a todos los niveles y modalidades, por los avances cientificos y tecnoldgicos,
entre ellos el enfoque ETEAM, dentro de lo que se ha denominado la cultura digital actual
(Cabello et al., 2021). Se trata de un universo especifico de tecnologias y avances cientificos
que propugnan una serie de innovaciones y aplicaciones que tratan de potenciar y consolidar
proyectos educativos trascendentes (Garcia-Rosado, 2022; Martinez et al., 2022; Sarmiento
Gonzalez, 2024).

En este marco, la incorporacion de la robotica dentro del enfoque STEM adquiere una
relevancia fundamental, debido a que al plantear un problema al grupo de estudiantes, su

resolucion exige llevar a cabo una serie de acciones: asignar roles; coordinar decisiones;
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respetar a los demaés; analizar detalladamente la situacion; promover la colaboracion tanto
dentro del equipo como con otros grupos; formular hipotesis; emplear l6gica de programacion;
y disefiar un prototipo para abordar el desafio planteado (Hernandez et al., 2024).

En esta contemporaneidad, tanto la sociedad como la universidad de manera general esta
siendo impactada por la tecnologia educativa, la robética y el enfoque STEAM, donde
progresivamente se van ajustando a las diversas plataformas digitales como base para optimizar
el proceso educativo a través del desarrollo de las estrategias pedagdgicas en disciplinas pilares
como la informéatica, matematica y estadistica, por nombrar algunas, las cuales deben
vincularse de manera armoniosa con las previsiones curriculares de cada una de las instituciones
en el pais.

Estos avances tecnoldgicos hoy en dia son una realidad, y asi debe asumirse desde la
universidad, para “... aproximarse a la perspectiva STEAM desde una mirada critica y reflexiva
que permita antes que nada analizar lo que da sentido a la practica educativa” (Castro et al.,
2024, p. 17). En orden de ideas, son diversas las indagaciones que se han ejecutado en el devenir
fenomenoldgico de la era digital, producto de los avances cada vez mas acelerados de las
tecnologias para ejecutar los protocolos curriculares de forma adecuada (Vazquez-Dorrio,
2021; Radovic, 2022).

Esta realidad que hoy se experimenta, propicia escenarios para nuevas investigaciones
en el area de la tecnologia, la pedagogia y el enfoque digital, por ello objetivo general de la
presente investigacion fue analizar la tecnologia educativa, la roboética y el enfoque STEAM,
Provincia Santiago, Republica Dominicana, desde el contexto de las clases en los procesos de

aprendizaje de los estudiantes en educacion superior para dar una lectura a la realidad actual.

M Enero 2025 Volumen 4 Niumero 10 @ @@@
_MENTOR BY NC ND


https://doi.org/10.56200/mried.v4i10.9347
https://revistamentor.ec/index.php/mentor

MENTOR L ) ) MENTOR

Revista de Investigacion Educativa y Deportiva Revista de Investigacin Educativay Deportva
ISSN 2806-5867 o

Enero 2025; 4(10), 275-291

https://doi.org/10.56200/mried.v4i10.9347

https://revistamentor.ec/index.php/mentor

Metodologia

La presente investigacion, por su naturaleza estuvo tipificada dentro del paradigma
cualitativo, esto en virtud de que los tratamientos que se ejecutaron a los hallazgos e
informaciones se ejecutaron sin considerar las cuantificaciones, proyecciones o correlaciones
particulares (Alsina y Salgado, 2022). El tipo de investigacion de acuerdo a las previsiones y
revisiones que se ameritan, facilitaron tramitar indagaciones que derivaron en la obtencion de
informaciones bajo las cuales se construyeron los principales argumentos indagatorios.

Tipo de investigacion

La diversidad de estudios que se ejecutan desde la perspectiva cualitativa como el que
se desarrolla, tienden a valorar el espacio integral de las realidades, es por ello que se utiliza la
perspectiva exploratoria, cuya intencion es elaborar mecanismos de bisqueda de elementos,
evidencias e informaciones que posibiliten la realizacién apreciativa de la manera méas general
posible en funcion del abordaje de la tecnologia educativa, la roboética y el enfoque STEAM,
Provincia Santiago, RepuUblica Dominicana, desde las disertaciones y opiniones de los
profesores que laboran en el nivel universitario, y que se aplican como herramienta didactica y
de acompafiamiento aulico.

Indagar sobre el enfoque STEAM vy la robdtica, implica adentrarse en la actualidad de
las tecnologias de punta, que en el caso particular se suscitan desde el enfoque cualitativo,
tratando las concepciones del universo de factores y evidencias que propicien una lectura de la
realidad que se explora, es decir, son las posibilidades de dar una lectura a la fenomenologia

gue subyace en las tecnologias y plataformas digitales actuales, asi como la diversidad de
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saberes en el &mbito universitario, y que hoy es un tema que no se puede evadir (Restrepo et
al., 2022; Santos et al., 2022)

En virtud de estas apreciaciones, los arqueos y obtencion de informaciones que se
ejecutaron a través del protocolo de la investigacion cualitativa tiene su pertinencia, dada la
distribucion y variabilidad d condiciones que se experimentan en las instituciones
universitarias, y que la cotidianidad resalta la convivencia normal y cotidiana de los profesores
y estudiantes con la robdtica y la tecnologia educativa (Pereira & Silva, 2021). Se trata de un
conjunto de experiencias pedagdgicas que sobresalen en el devenir formativo, considerando las
bases digitales como potencialidades inminentes e interactivas.

Los académicos desde las investigaciones que realizan con la asuncién cualitativa,
gjecutan sus estudios a través de técnicas especificas consultando, preferiblemente a los
protagonistas, en este caso los docentes, que permitan dar una apreciacion del hecho de interés
investigativo (Molina Isaza, 2023), y en este caso es una de las metddicas que facilitaron
construir las explicaciones producto de las exploraciones o descripciones, que reciben un
tratamiento reflexivo que dan una orientacion determinada a las experiencias que se devienen.
De tal manera que lo cualitativo tiene una diversidad de aristas que son importantes explorar de
manera sistémica y organizada.

Esta posiciébn metodolégica desde los autores precitados, precisan una manera de
obtener los hallazgos de acuerdo a las realidades de clases en la universidad, donde la tecnologia
y la robética hoy marcan la pauta y las propuestas didacticas.

Contexto de la Investigacion
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La investigacion se ejecuto en la Republica Dominicana, especificamente en el sistema
universitario, donde existe un uso importante de las tecnologias y la robdtica, cuya
fenomenologia tiene una realidad prospectiva sin precedentes. Los participantes fueron 6
profesores que laboraron en el Gltimo semestre de 2024, quienes se constituyeron en los sujetos
de investigacion.

Tipo de investigacion

El trabajo que se realizo desde la apreciacion exploratoria permite orientar las busquedas
e indagaciones de forma manera integral exhaustiva, iniciando desde las distintas versiones de
opiniones de los docentes y el uso de la tecnologia educativa, la robética y el enfoque STEAM,
desde la perspectiva individual de los profesores universitarios.

Las experiencias que permiten recorrer los escenarios universitarios y el uso de la
tecnologia educativa desde el enfoque cualitativo, supone la asuncion de una diversidad de
criterios y teorias que permiten un acercamiento a las realidades institucionales, de manera de
percibir el uso de las tecnologias y la robotica en los escenarios formativos.

Las investigaciones cualitativas por tanto, tienen una potencialidad que da cuenta de la
revision y analisis del eje de interés investigativo, desde donde se perfilan los elementos que
describen sus realidades y particularidades (Areljung y Gunther-Hanssen, 2021). Como el caso
de las tecnologias educativas y la robotica en el ambito universitario. Lo que se convierte en
una posibilidad didactica contemporanea y de interés para los universitarios, que en el caso de
los docentes son los responsables de formar y preparar a los nuevos profesionales en las
diferentes areas disciplinarias (Beneyto-Seoane y Simé-Gil, 2023; Chaldi y Mantzanidou,

2021).
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Técnicas e instrumentos de recoleccion de la informacion

La orientacion que precisa el presente estudio estriba en el andlisis de la tecnologia
educativa, la robotica y el enfoque STEAM, Provincia Santiago, Republica Dominicana, por lo
que, para apreciar tales percepciones, se realizaron y aplicaron como técnicas y procedimientos
que se describen a continuacion.

1. Larevision documental: esta técnica se aplicé para realizar los arqueos bibliogréaficos,
revision de tesis de grados, articulos cientificos dedicados al area de la tecnologia
educativa, la robdtica y el enfoque STEAM, asi como las diversas fuentes que tratan
este tema, y que facilitan la exploracion de la realidad universitaria contemporanea
(Diego et al., 2021).

2. La entrevista semiestructurada, que consistié en la averiguacion de topicos sobre la
tecnologia educativa, la robética y el enfoque STEAM, se constituy6 en una manera
de obtener opiniones y puntos de vistas de los docentes universitarios entrevistados,
cuyas experiencias complementaron las apreciaciones sobre el tema que se explora
(Fleer, 2021). La entrevista semi estructurada es una de las técnicas mas completas
para ejecutar lecturas de experiencias, porque se parte de la vision de los protagonistas
y de especulaciones que distorsionan la realidad. La misma fue sometida para su
validez a la técnica de juicio de expertos, donde participaron tres jueces, y el indice
obtenido fue de 0, 92.

Las categorias asociadas al presente estudio son:
1. Uso de la tecnologia educativa, la robotica y el enfoque STEAM

2. Discursos de los profesores que laboran a nivel universitario.
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Participantes

En la ejecucion de la presente investigacion, la cual estuvo concebida desde la
perspectiva cualitativa, se puso énfasis en el uso de la tecnologia educativa, la robética y el
enfoque STEAM en el subsector universitario desde las disertaciones y opiniones de los
entrevistados, lo que evidentemente gravitd en la posibilidad de concebir la realidad y su
fenomenologia.

Anadlisis de la informacién

A los efectos de los andlisis de las informaciones y hallazgos de acuerdo a las respuestas
de los profesores a la entrevista semiestructurada, se utilizé el software ATLAS.Ti, que permitid
realizar las codificaciones que dieron direccién discursiva a los resultados obtenidos. Este
mecanismo es uno de los recomendados para los estudios cualitativos, lo que significa que
desde esta apreciacion se ejecutaron los tratamientos respectivos.

Una vez cubierta esta primera etapa, las informaciones fueron sistematizadas y
organizadas, realizando una nueva revision categorial de los hallazgos en la orientacidn de las
categorias emitidas por el software ATLAS.Ti atinentes al uso de la tecnologia educativa, la

robotica y el enfoque STEAM.

Resultados
Una vez realizada las indagaciones que permitieron la obtencién de hallazgos de
acuerdo a las opiniones de los profesores entrevistados, sobre cinco (5) postulados especificos:

1) Concepcion de los docentes sobre tecnologia educativa, la robética y el enfoque STEAM.,
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2) Nivel de informacion sobre la roboética, e 3) Impactos del uso de la robética y el enfoque
STEAM en la universidad.

Para los analisis que surgieron de las disertaciones de los docentes, y como una forma
pedagogica de expresarlos en el presente estudio, se realizaron las transcripciones de las
diferentes respuestas que corresponden con las opiniones emitidas por los entrevistados, seis en
total, de manera anénima, para dar cohesion y sistematicidad a las mismas.

Concepcion de los docentes sobre tecnologia educativa, la robotica y el enfoque
STEAM

La didactica que se aplica en la préactica educativa de manera tradicional muchas veces
rifie con los avances tecnoldgicos que se aplican en las universidades, es por ello que la
exploracién de las concepciones arroja luces e indicaciones sobre este particular, dando un
contexto verosimil de la realidad. En este sentido las opiniones giraron en torno a:

Desde mi perspectiva como docente, universitario, concibo el enfoque STEAM como
una metodologia didactica que involucra las disciplinas de ciencia, tecnologia, ingenieria, artes
y matematicas, en la solucion de problemas especificos (Docente 1).

La tecnologia educativa, la robotica y el enfoque STEAM, es una triada que rompe la
tradicionalidad pedagdgica, incorporando los postulados de transformacién y creacion de
posibilidades técnicas, que desde los ambitos universitarios, propicias posibilidades
productivas, esa es mi concepcion (Docente 2).

Se trata e una revolucion tecnoldgica, lo que significa que la ciencia, la técnica y la

tecnologia, se unen para dar un giro a los postulados educativos, por ello mi concepcion es que
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se estan dando avances impresionantes, y en la educacién se deben considerar los mismos de
manera urgente (Docente 3).

La concepcion esta en sintonia con una nueva forma de asumir la educacion
universitaria, transformaciones y ajustes sistémicos de cémo se desarrollan los contenidos
curriculares, y como éstos se adaptan al enfoque STEAM (Docente 4).

Transformaciones técnicas y cientificas que impactan directamente los escenarios de la
educacion universitaria (Docente 5).

Una demostracion , de que la educacién es la mejor inversion que realiza la sociedad
(Docente 6).

La actualizacién desde las perspectivas del enfoque STEAM, es una posibilidad para
maximizar los aportes que se discuten en cada asignatura, permite ademas ajustar los

Nivel de informacion sobre la robotica.

Las universidades deben considerar las propuestas de avances cientificos y tecnolégicos
de manera permanente, pues la tecnologia esta cubriendo todos los espacios académicos, lo que
significa que los procesos formativos deben ajustarse a tales cambios de manera perentoria. En
funcién de esta premisa, las opiniones fueron las siguientes:

En cuanto a mi nivel de informacion sobre la robética, considero que poseo un dominio
moderado, pues soy ingeniero y las inventivas de posibilidades devenidas, es una habilidad que
se desarrolla en el dia a dia, y de eso se trata el tema (Docente 1).

Mi nivel es moderado, pues es un tema que hoy es noticia sobre los parecidos a las

facciones humanas, asi como las funciones que realizan los robots (Docente 2).
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Mi nivel no es muy completo, se trata de un tema que requiere dedicacion, astucia y
manejo de tecnologias muy finas y exigentes (Docente 4).

Mi nivel es intermedio o aceptable, con ciertas reservas sobre el futuro inmediato
(Docente 6).

El tratamiento a las herramientas tecnoldgicas y digitales como la roboética, pasa por
definir la planeacion, disefio, realizacion y difusion de los proyectos educativos universitarios,
impone una readaptacion de los elementos técnicos, para que esta posibilidad de construccion
y estudio de la roboética, sea una realidad en la universidad dominicana.

4.3. Impactos del uso de la robdtica y el enfoque STEAM en la universidad.

Muchas universidades en el &mbito latinoamericano han emprendido el camino de la
robética, como una forma de mejorar los conocimientos técnicos, tecnoldgicos y cientificos,
dando un viraje que se manifiesta en los entornos académicos en la actualidad. En ese sentido
los profesores emitieron las opiniones siguientes:

Es un reto trascendente para las areas técnicas, matematicas e informatica, pues deben
orientar parte de sus estudios a esta area, que hoy en dia copa la atencién mundial (Docente 1).

Los impactos son diversos, desde la revision curricular de los contenidos de acuerdo al
enfoque STEAM, hasta las unificaciones y ejecuciones practicas de los productos que generaran
mejores condiciones de vida, aunque paradodjicamente, pueden hacernos dependientes de estas
creaciones (Docente 2).

Es un reto permanente a modificar y ajustar los principios técnicos y tecnoldgicas en la
educacion superior (Docente 3).

El impacto es transformativo y constructivo (Docente 4).
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La realidad nos alcanzo, hay que cuidar que no rebase (Docente 5).

Urge la revision curricular (Docente 6).

Como se observa, se trata de una realidad cuyos impactos son diversos, y cada opinion
indica que se deben realizar las modificaciones de manera perentoria. Lo que constituye un reto

para los profesores y las instituciones universitarias (Castro et al., 2024).

Discusion y Conclusiones

Los hallazgos revelan que el uso de las tecnologias ha invadido los espacios
universitarios, por lo que los impactos inmediatos es asumir la responsabilidad de realizar las
transformaciones que permitan dar un tratamiento académico que facilite la evolucion
progresiva del enfoque STEAM, ademas de manera adicional la robética es una de las
producciones que esta generando mayores progresos en el mundo de la tecnologia.

La tecnologia educativa, la robotica y el enfoque STEAM, en la Provincia Santiago,
Republica Dominicana, debe estar a la par del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje
de los estudiantes, asi como una posibilidad coyuntural para explorar competencias digitales
transferibles al campo profesional, capacitando a los docentes universitarios como conductos
de saberes y conocimientos.

Relativo a las tecnologias pedagdgicas asumidas desde el contexto de los escenarios de
ensefianza y de la perspectiva docente en la universidad, se pudo apreciar en las diferentes
opiniones que, en el desarrollo de los elementos curriculares el enfoque STEAM gravita de

manera directa en las disciplinas con contenidos matematicos.
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Ademas, las diversas opiniones en cuanto a los discursos analizados, se establece como
consenso, que el uso de las tecnologias en la universidad, permiten abordar la actualidad
curricular en el contexto dominicano, asi como la creciente adaptacion de la robotica en el &rea
de la ingenieria de sistemas.

En este orden los consultados estan en sintonia de opiniones que el enfoque STEAM y
la robotica impregnan el saber tecnoldgico universitario en la actualidad, demandando una

atencion puntual sobre estos temas.
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