MENTOR

Revista de Investigacion Educativa y Deportiva

Volumen 4

2025

Numero 11

Director: Ph.D. Richar Posso Pacheco

Email: rjposso@revistamentor.ec

Web: https: //revistamentor.ec/

Editora en Jefe: Ph.D. Susana Paz Viteri

Coordinador Editorial: Ph.D. (c) Josue Marcillo Nacato

Coordinadora Comité Cientifico: Ph.D. Laura Barba Miranda
Coordinadora Comité de Editores: Msc. Maria Gladys Condor Chicaiza

Coordinador del Consejo de Revisores: PhD. Javier Fernandez-Rio

/¥ Mayo 2025 Volumen 4 Niimero 11
MENTOR



mailto:rjposso@revistamentor.ec

MENTOR

Revista de Investigacion Educativa y Deportiva
ISSN 2806-5867

Mayo 2025; 4(11), 144-157

MENTOR

n Educativa y Deportiva

https://doi.org/10.56200/mried.v4i11.9809
https://revistamentor.ec/index.php/mentor

Original

Educacion innovadora: El enfoque STEAM como respuesta a las necesidades ‘
de la actual sociedad

Innovative education: STEAM approach as a response to the needs of today's society ,‘

/

Antonella Ortiz Cevallos® ,
ORCID: https://orcid.org/0009-0003-2050-8020

Erika Guaman Llumiquinga?
ORCID: https://orcid.org/0009-0008-4378-725X

Emey Hachi Guaman®
ORCID: https://orcid.org/0009-0001-2045-6449

Brenda Chiza Vinueza *
ORCID: https://orcid.org/0009-0004-7060-160X

Universidad Central del Ecuador, Quito-Ecuador.23)

Autor de correspondencia
emelyhachi24@gmail.com

Recibido: 18-01-2025
Aceptado: 23-04-2025
Disponible en linea: 15-05-2025

/¥ Mayo 2025 Volumen 4 Numero 11 @ OO
MENTOR BY NC ND


https://doi.org/10.56200/mried.v4i11.9809
https://revistamentor.ec/index.php/mentor
https://orcid.org/0009-0003-2050-8020
https://orcid.org/0009-0008-4378-725X
https://orcid.org/0009-0001-2045-6449
https://orcid.org/0009-0004-7060-160X
mailto:emelyhachi24@gmail.com

MENTOR ) ) ) MENTOR

Revista de Investigacion Educativa y Deportiva Revista de Investigacin Educativay Deportva
ISSN 2806-5867 o

Mayo 2025; 4(11), 144-157

https://doi.org/10.56200/mried.v4i11.9809

https://revistamentor.ec/index.php/mentor

Resumen

La educacion debe ser un proceso activo el cual permita desarrollar en los estudiantes diversas
habilidades para desenvolverse en la sociedad, aplicando metodologias como el enfoque STEAM
(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas), posibilitara aquello mediante la
incorporacion de diversas areas del conocimiento, dinamizando la ensefianza. El objetivo de esta
investigacion fue analizar la aplicacion de la metodologia didactica para innovar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Se emple6 un enfoque cuantitativo, la técnica empleada la encuesta con
su respectivo instrumento el cuestionario, el cual estuvo conformado de 15 preguntas aplicadas
a la poblacién estaba conformada por 33 docentes, para verificar la valides del instrumento se
empled el Alpha de Cronbach arrojando un valor de 71,5% de fiabilidad. Se utilizé el software
estadistico SPSS Statistic para analizar estratégicamente los resultados, por medio del método
estadistico Chi Cuadrado, que permitié una correlacion entre las variables, obteniendo como
resultados menores que 0.05 y mayor que 0.05 en las relaciones; aprobando las hipdtesis
alternativas (Ha) y las hipétesis nulas (Ho). Por altimo, los resultados del estudio indicaron que

es necesario un enfoque interdisciplinario para optimizar el proceso en educacion basica.

Palabras Clave: Educacion, STEAM, holistico, innovacién, proyectos interdisciplinarios.

Abstract
Education should be an active process which allows students to develop various skills to
develop in society, applying methodologies such as the STEAM approach (Science,

Technology, Engineering, Art and Mathematics), will enable this by incorporating various
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areas of knowledge, streamlining teaching. The objective of this research was to analyze the
application of didactic methodology to innovate the teaching-learning process. A quantitative
approach was used, the technique employed was the survey with its respective instrument, the
questionnaire, which consisted of 15 questions applied to the population of 33 teachers. To
verify the validity of the instrument, Cronbach's Alpha was used, yielding a reliability value
of 71.5%. SPSS Statistic software was used to strategically analyze the results, by means of
the Chi-square statistical method, which allowed a correlation between the variables,
obtaining as results less than 0.05 and greater than 0.05 in the relationships; approving the
alternative hypotheses (Ha) and the null hypotheses (Ho). Finally, the results of the study
indicated that an interdisciplinary approach is necessary to optimize the process in basic
education.

Keywords: Education, STEAM, holistic, innovation, interdisciplinary projects.

Introduccion

La educacion desde siempre se ha sometido a impetuosos cambios y actualizaciones,
todos con el mismo objetivo, responder a las necesidades que exige la sociedad del presente,
esto incluye habilidades y competencias insoélitas. Por dicha razon, los docentes tienen un
desafio latente de actualizacion y adaptacion, donde su rol es ensefiar de forma integral y que
los aprendizajes de los estudiantes estén estrechamente ligados con su contexto real. En virtud
de aquello, se debe priorizar el aprendizaje de manera integral para que lo ensefiado no se
limite a conocimientos abstractos, sino, este enfocado en desarrollar habilidades ligadas con

la Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas.
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El enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria. Arte y Matemaética) ha tenido
diferentes transiciones desde su creacion, sin embargo, siempre ha logrado ser adaptado en
diferentes contextos, areas y niveles educativos, por su manera de responder a los
requerimientos y problemaéticas sociales de manera holistica, 1o que se conoce como
necesidades educativas del siglo XXI, que se relacionan con la tecnologia, el aprender a soltar
el Modelo Pedagbgico Tradicional y la constante creacion de proyectos innovadores
interdisciplinarios.

Tal como lo mencionan Cedefio et al (2023), el enfoque STEAM no solo ensefia
ciencias y matematicas, sino que también impulsa el desarrollo de diversas disciplinas y areas
de conocimiento. Esto brinda a los estudiantes la oportunidad de adquirir de forma integral las
habilidades del siglo XXI. De esta forma, se produce un gran impacto en la comunidad
educativa y la sociedad en general; mejorando notablemente el interés en los estudiantes por
aprender, potenciar su creatividad, desarrollar el pensamiento critico y asi generar las
habilidades blandas como la interaccion y socializacion entre pares.

Sin embargo, para el docente el actualizarse y adaptarse a un nuevo enfoque conlleva
un nuevo desafiante, ya que muchos ponen resistencia al cambio y se niegan a aceptar que los
estudiantes de la actualidad no tienen los mismos intereses que afios atras (no son entes pasivos
y conformistas de la informacion), sin olvidar la dependencia que tienen los menores hacia la
tecnologia.

El Instituto Nacional de Evaluacién (INEVAL, 2023) indicd que los resultados
obtenidos en las Gltimas pruebas Ser Estudiante 2023, donde participaron mas de 35 mil

estudiantes de distintas instituciones educativas con diferente sostenimiento, ubicadas en
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diferentes zonas del pais, tanto urbanas como rurales. En resumen, se destaco que mas de 5
de 10 estudiantes no alcanzan el nivel minimo de competencias en las areas de Matematica,
Lenguay Literaturay Ciencias Naturales. No obstante, como aspecto positivo, se destaca que,
si los estudiantes utilizan la tecnologia de forma guiada por docentes, tienen mayor
rendimiento académico en relacion con los que no.

Con base a lo contextualizado, los autores esbozan la senda del problema de
investigacion: ¢Como innovar el estilo de ensefianza con el enfoque STEAM para responder

las necesidades educativas de la sociedad actual?

Metodologia

El tipo de investigacion es de caracter cuantitativo, lo cual permite analizar de una
manera profunda la investigacién para lograr una comprension global y objetiva de los
resultados. Asi mismo, se puso en marcha una metodologia correlacional de investigacion que
tuvo como fin contrastar las dos variables; el enfoque STEAM y las necesidades de la sociedad
actual, sin hacer manipulacion de ninguna de ellas. Para llevar a cabo una minuciosa
recoleccion de datos, se aplicé la técnica de la encuesta y como instrumento el cuestionario,
fue elaborado mediante el aplicativo Google Forms, el cual consto de 15 preguntas especificas,
que permitieron recolectar la opinion de los encuestados, mismo que fue enviado de manera
virtual, para verificar la validez del instrumento se empleo el Alfa de Cronbach, arrojando un
valor de 71.5% de fiabilidad. Ademas, para verificar la validez del instrumento, se llevo a

cabo un pilotaje con 10 docentes de la Universidad Central del Ecuador, pero no fueron
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incluidos en la muestra final del estudio.

De este modo la poblacion estuvo conformada de 33 docentes con un consentimiento
propio por ser personas mayores de edad, pertenecientes a una institucion educativa de la
cuidad de Tulcan-Ecuador. Tomando en consideracion que los participantes que integran la
investigacion resultan accesibles en su totalidad, se efectu6 una muestra no probabilistica,
dado que la eleccidn de los sujetos se dio intencionalmente, por el motivo de que se hubiesen
podido obtener datos de toda la poblacion objetivo.

Ademas, considerando que la poblacion es pequefia se optd por un muestreo no
probabilistico, intencional y censal, es decir que se procedera a trabajar con los 33 docentes
en lainvestigacion, en la ciudad de Tulcan durante el periodo lectivo 2024-2025. Para procesar
la informacion se utilizé el Software estadistico SPSS version 29.0 para analizar los datos que
se obtuvo de la encuesta. El analisis estadistico se realizé con la prueba del Chi Cuadrado,
donde se establecio la correlacion entre las variables. Para evaluar la coherencia interna del
instrumento, se utilizo el coeficiente Alfa de Cronbach, obteniendo un valor de 0.715, que
indica una adecuada fiabilidad. Se utilizaron las medidas de tendencia central; media, mediana
y moda para identificar la distribucion de los datos
Tabla 1

Distribucién de la muestra para la investigacion

Participantes N. Hi %
33 1,

Docentes 0 100

TOTAL 33 1 100
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Por otro lado, la plataforma de software IBM SPSS version 29.0 ofrece un andlisis
estadistico avanzado y una amplia opcion de algoritmos de aprendizaje automatico, para
analizar la informacion de manera oportuna, eficaz y eficiente. En la investigacion se empleo
este tipo de Software a fin de analizar los datos cuantitativos recogidos en la encuesta, misma
que permiti6 trasladar de sus datos a esta encuesta.

Por su parte, cabe recalcar que el coeficiente Alfa de Cronbach es un indicador
estadistico, que en esta investigacion nos permitio medir y evaluar la coherencia interna de
los elementos del reactivo a encuestar, el resultado fue eficaz, porque nos certifico la validez
del instrumento y la interrelacion entre las preguntas.

Tabla 2

Estadistica de fiabilidad de la encuesta

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos
715 10

Al utilizar este coeficiente, se demuestra que si existe una relacion y coherencia entre
las preguntas ya que los datos tienen relacion y no estan dispersos, obteniendo un resultado
de 0.715 lo cual quiere decir que el instrumento es apto.

Ademas, con las medidas de tendencia central que son medidas estadisticas, nos

ayudo a identificar la distribucion de los datos.

Resultados
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A continuacidn, se explican los resultados obtenidos segun la interpretacion de las
hipotesis de relacion para cada uno de los casos, aplicando Chi cuadrado de la encuesta
realizada a los 33 docentes de E.G.B.

En el primer anélisis se da en base a la pregunta En su perspectiva docente ¢ Como
cree que el enfoque STEAM contribuye a la preparacion de los estudiantes para carreras y
empleos del futuro?

Tabla 3

MTC de la pregunta 13 de la encuesta

N Vaélido 33
Perdidos 0
Media 4,24
Mediana 5,00
Moda 5

Con base a los resultados obtenidos se demuestra que si se aplican las Medidas de
Tendencia Central; la moda, media y mediana, puesto que los datos son cercanos entre si y al

calcularlos tienen mucha similitud. VVéase como ejemplo en las preguntas analizadas 13y 11.

En el segundo analisis se da una relacion entre la flexibilidad del curriculo y el surgimiento
de proyectos innovadores como resultado del enfoque STEAM.
e Ho. La flexibilidad del curriculo no tiene relacion con el surgimiento de proyectos
innovadores como resultado del enfoque STEAM.

e Hi. La flexibilidad del curriculo si tiene relacion con el surgimiento de proyectos
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innovadores como resultado del enfoque STEAM.

Tabla 4

Correlacion entre la flexibilidad del curriculo y el surgimiento de proyectos innovadores

Valor Df Significacién asintética
(bilateral)
Chi-cuadrado de Pearson 58,3882 33 ,004
Razon de verosimilitud 39,013 33 ,218
Asociacion lineal por lineal ,058 1 ,810
N de casos validos 33

Una vez realizada la correlacion entre la flexibilidad del curriculo escolar y el
surgimiento de proyectos innovadores como resultado del proyecto STEAM se observa con la
prueba de chi cuadrado un resultado de 0,004 lo cual demuestra que existe una hipdtesis
aceptable, indicando una relacion entre la flexibilidad del curriculo para que surjan proyectos
innovadores como resultado del enfoque STEAM en la comunidad educativa.

Por ende, entre mas flexible sea el curriculo escolar, el docente tiene mayor capacidad de
adaptar sus conocimientos al enfoque STEAM y de esta manera realizar mayor namero de
proyectos innovadores que cubran las necesidades del siglo XXI y contribuyan a mejorar una
realidad social, creando consigo un aprendizaje significativo en los estudiantes.

En el segundo anélisis se da la relacion entre los afios ejerciendo la profesion docente y la
capacitacion tecnoldgica docente.

e Ho. Los afios que ejercen la profesion docente no tienen relacion con la capacitacion
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tecnoldgica docente.
« Hi. Los afos ejerciendo la profesion docente si tienen relacion con la capacitacion
tecnoldgica docente.

Tabla 5

Relacion entre los afios de docencia y la capacitacion tecnolédgica

Valor Df Significacidn asintdtica (bilateral)

Chi-cuadrado de Pearson 5,406 9 ,798

Razon de verosimilitud 5,554 9 ,784
Asociacion lineal por lineal 1,369 1 ,242

N de casos validos 33

Una vez realizada la correlacion entre los afios de profesion docente y la capacitacion
tecnoldgica docente y con la valiosa contribucion de la prueba de chi cuadrado se obtuvo como
resultado un valor de 0,798 lo cual, quiere decir que es una hipdtesis es rechazada, entonces
se determina que no existe relacion significativa entre los afios de profesion docente con la

capacitacion en cursos tecnoldgicos tomados en los Gltimos afios.

Al no existir una relacion entre los afios de profesion docente con la capacitacion en
cursos tecnoldgicos tomados en los Ultimos afios, se puede argumentar que existe una
despreocupacion general entre docentes y por parte de las autoridades con respecto a la
capacitacion y actualizacion para ofrecer una mejor calidad educativa, es decir, enfrentar las
necesidades del siglo XXI como es el manejo de las TIC, aln es un reto latente para los

docentes de la actualidad.
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Discusion

En base a lo mencionado, se considera que el enfoque STEAM permite crear una
experiencia mas creativa, puesto que dinamiza el proceso de ensefianza-aprendizaje y propone
una vision holistica en el curriculo, en funcién de solventar las necesidades de la sociedad,
debe tomar en cuenta que la integracion de nuevas metodologias didacticas centradas en la
innovacion que favorecen la construccion de saberes a través del desarrollo de competencias
como el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la creatividad y la colaboracion, en
este sentido, trabajar mediante la interdisciplinariedad no solo enriquece la préctica docente,
sino que permite trascender los limites tradicionales del conocimiento, garantizando asi
aprendizajes significativos, contextualizados y pertinentes con los avances cientificos y
tecnoldgicos, asi como con los requerimientos de la realidad social actual.

Como sefiala Martinez (2024), menciona que “estas metodologias son fundamentales
para las nuevas tendencias curriculares del siglo XXI" por lo que permite a los docentes
disefar y ejecutar clases innovadoras ya que las metodologias activas no solo son una opcion,

sino una necesitad para transformar la educacion.

Conclusiones

En conclusion, la educacion actual se ha visto obligada a una serie de cambios y
transformaciones en relacion con la innovacion educativa, en ese sentido surge la necesidad
de que tanto docentes como autoridades educativas impulsen en cada una de las instituciones

un enfoque interdisciplinario las cuales favorezcan el proceso de aprendizaje y el desarrollo
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integral. Asimismo, al tener un curriculo flexible, donde permite la adaptacion de
metodologias activas e innovadoras, potencian la creatividad y habilidades cognitivas en el
docente, mejorando la calidad del aprendizaje en un entorno mas estimulante. En este sentido,
se toma como relevancia la integracion de proyectos STEAM que abarca areas de
conocimiento como Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matemaéticas en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, se presenta como un enfoque clave, las cuales se demostré con el
instrumento aplicado que, este enfoque favorece y contribuye de manera significativa a la
formacion del estudiante para el futuro, aumentando la creatividad, el trabajo colaborativo y

la innovacion por parte de los estudiantes.
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